Regulamin 2. Edycji Typera AZS UEK

1. Typer AZS UEK jest gra polegajgca na typowaniu wynikdéw spotkan siatkarskich.
2. Organizatorem gry jest Klub Uczelniany AZS Uniwersytetu Ekonomicznego w Krakowie.
3. Udziat w grze moze wzig¢ kazda osoba fizyczna, oprdocz siatkarek i sztabu szkoleniowego zespotu
Armatura Eliteski AZS Uniwersytet Ekonomiczny Krakéw.
4. Cztonkowie zarzadu klubu moga wzig¢ udziat w grze, lecz na jej zakonczenie nie zostang
sklasyfikowani (zostang oznaczeni kolorem czerwonym).
5. Aby zgtosic sie do gry nalezy wysta¢ mail na adres typer.azsuek@gmail.com zawierajacy:
* Imie i nazwisko
* Przydomek uzywany podczas gry
* Typy na najblizsza kolejke
6. Typowaniem objete beda rozgrywki | ligi siatkéwki kobiet, oraz jeden dodatkowy mecz wybranej
polskiej ligi, wskazany przez organizatora.
7. Plan spotkan do wytypowania bedzie publikowany w poniedziatki na oficjalnej stronie zespotu:
www.armatura-eliteski-azs-uek.pl oraz przesytany mailowo do uczestnikéw.
8. Typy na kolejne kolejki nalezy wysyta€ z tego samego adresu, z ktérego nadeszto zgtoszenie.
9. Organizator zapewnia, iz przestane dane nie bedg upublicznione.
10. Kazda osoba ma prawo zgtosi¢ sie do gry tylko raz. Ztamanie tej zasady skutkowaé bedzie
wykluczeniem z gry.
11. Typy mozna przesyta¢ do godziny 23:59 dnia poprzedzajgcego rozpoczecie kolejki.

12. Wyniki spotkan przetozonych lub rozgrywanych awansem nalezy typowac osobno.
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13. System punktowania:

3 punkty — poprawne wytypowanie doktadnego wyniku meczu

1 punkt — poprawne wytypowanie zwyciezcy meczu

14. Premie punktowe:

10 punktéw — poprawne wytypowanie doktadnych wynikéw wszystkich spotkan

5 punktéw — poprawne wytypowanie zwyciezcdw wszystkich spotkan

W przypadku wygranej Armatury Eliteski AZS UEK punkty zdobyte za ten mecz s3
podwajane

Joker — uczestnik gry moze (ale nie musi) w kazdej kolejce wybraé jeden mecz jako swojego
»jokera”. Jesli wytypuje poprawnie dokfadny wynik tego meczu, to punkty za to spotkanie
zostang podwojone. Jesli jednak pomyli sie co do dokftadnego wyniku, to otrzymuje

0 punktéw za ten mecz. ,,Jokerem” nie moze by¢ mecz Armatury Elitesek AZS UEK Krakéw

15. O kolejnosci w klasyfikacji koncowej decyduja:

liczba zdobytych punktéw

przy rownej liczbie punktéw - ilo$¢ poprawnie wytypowanych doktadnych wynikéw spotkan

16. Zgtoszenie do gry jest jednoznaczne z akceptacjg regulaminu.
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